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SPĒLE palīdz transformēt
sabiedriskas vietas, padarot tās
par iekļaujošām, uzrunājošām un 
dzīvespriecīgām

Spēlēties ir vienkārši un dabiski

Katrs var kļūt par «spēļu vēstnieku», 
lai veicinātu spēļu iniciatīvu

Spēle nekavējoties pārveido vietas un 
teritorijas, un veicina saskarsmi un 
attiecības starp cilvēkiem



Vīzija

Virtuālās spēles/aplikācijas izstrāde, lai 

iepazītu jauni veidoto novadu un ļautu 

iedzīvotājiem iesniegt priekšlikumus noteiktu 

vietu attīstībai pašvaldībā, tādējādi radot 

piederības sajūtu un iesaistīšanos lēmumu 

pieņemšanas procesā.



Stratēģija

Vietas bāzēta Aplikācija (Pagasti),

Interaktīva spēle izzini savu pagastu.
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Ieteikums




